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XIII. CSMLSZ - Aranypatko Csapatverseny 2023
Versenykiiras

érvényes: 2023.04.23-t6l

. A versenysorozat célja

» |ehetGséget biztositani a 100-105cm-es kategdriakban versenyz6 amatdr, kezd6-,
ifjisagi- és fiatal lovasok szamara, hogy lovasklubjuk vagy varosuk szineiben indulva,
csapatversenyben mérjék dssze tudasukat

= erbsiteni a lovasokban a csapatszellemet, az 6sszetartozas érzését

= erbsiteni a felel0sségvallalast a csapatért, a kozosségért

= regiondlis versenyeken altaldban legnagyobb létszamd 100 cm-es mezbny felosztasa

= ezzel sikerélmény megszerzését biztositani minél tobb lovas szamara

Indulasi feltételek

A versenyszamban olyan lovasokbdl allo csapatok vehetnek részt, akik a MLSZ Dijugrato
Szabalyzata szerint 2023. évben:

3.

4.

2.1. Ifjusagi lovasok, kivéve az ,Aranyjelvényes” ifjusagi sportolokat

2.2. Fiatal lovasok, kivéve az ,Aranyjelvényes” sportoldkat

2.3. Kezd6 lovasok, akik az idei évben kezdd lovas kategdriaban versenyeznek

2.4. Amat6r kategoriaban versenyzd lovasok (az ,amator lovas” definicidja megegyezik a
CSMLSZ Megyei Dijugratdé Bajnoksag  versenykiirasaban  2023. évre
meghatarozottakkal)

A csapatok dsszeallitasa

3.1. A csapatok minimum 3, maximum 4 fobdl allhatnak

3.2. A csapat nem allhat kizardlag fiatal és amator lovasokbdl, legalabb 1 f6 ifjusagi vagy
kezdd lovas csapattag sziikséges

3.3. Egyébként a csapat tetszés szerint allithatd dssze a 2. pontnak megfeleld lovasokbol

Versenyszam lebonyolitasa — altalanos szabalyok

4.1. A versenyszamot csak minimum 3 csapat nevezése esetén rendezziik meg.

4.2. Verseny tipusa. 100 cm, a Dontén: 105 cm, 274.§ 2.5. két fazis megszakitas nélkiil

4.3. A versenyszam nyitott versenyként nem irhatd ki, egyéni sorrend és
eredményhirdetés nincs (kivétel: 4.5).

4.4. A versenyszamok részletes lebonyolitasi szabalyait az 1.sz. melléklet tartalmazza

4.5. Amennyiben a nevezési hatarid6 lezardsa utdn nincs meg a versenyszam
megrendezésének minden el6z6ekben meghatarozott feltétele, a versenyrendezd
donthet Ugy, hogy a mar benevezett lovasok érdekében a versenyszamot azonos
kiirdssal, egyéni versenyszamként megrendezi.
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5. A csapatok megnevezése
A csapatok egy lovasklub vagy egy telepiilés nevében (ajanlott), vagy tetszlleges
fantazianéven indulhatnak, de nincs formalis kotelezettség a lakcim vagy klubtagsag
igazolasa tekintetében.

6. A versenyenkénti dijazas
6.1. Az 1.-3. helyezett csapat dijazasa:
6.1.1. helyezett csapat: 5.000,- Ft/f6 ,,Aranypatkd” ajandékutalvany
6.1.2. helyezett csapat: 3.000,- Ft/f6 ,Aranypatkd” ajandékutalvany
6.1.3. helyezett csapat: 2.000,- Ft/f6 ,,Aranypatkd” ajandékutalvany
6.2. A versenyen gyOztes csapat a CSMLSZ altal biztositott emlékérmet kap.

7. A Versenysorozat:

7.1. A versenysorozatban a CSMLSZ honlapjan, a Versenynaptarak/Dijugratds
meniben ,Aranypatkd Csapatverseny” forduldként megjelolt versenyek vesznek
részt.

7.2. A versenysorozat barmelyik allomasan indulhat Gj vagy olyan csapat, aki a
versenysorozatban nem, csak az adott versenyen vesz részt.

7.3. A versenysorozat gydztese vandorkupat és targyjutalmat, az elsd6 harom helyezett
csapat arany, ezist ill bronzérmet kap

7.4. A versenysorozat egyes versenyein a csapatok pontokat gy(ijtenek az alabbiak
szerint:

7.4.1. Az els6 helyezett annyi pontot kap, ahany induld csapat volt
7.4.2. A masodik helyezett eggyel kevesebb pontot kap és igy tovabb...
7.4.3. Az utolsd helyezett csapat 1 pontot kap

A versenyen indulo csapatok szama
Helyezés 3 4 5 6 7 8
1. 3 4 5 6 7 8
2. 2 3 4 5 6 7
3. 1 2 3 4 5 6
4. 1 2 3 4 5
5. 1 2 3 4
6. 1 2 3
7. 1 2
8. 1
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7.4.4. Csak olyan csapat szerezhet pontot, amely kizaras nélkil telesitette az adott
fordulot
7.4.5. A ,Donton” elért helyezések alapjan 1,5 szeres pontot kapnak a csapatok

7.5. A versenysorozat gydztese az a csapat, amelynek a versenysorozat versenyein a 7.3.
pont szerint szamitott pontjainak 6sszege a legmagasabb

7.6. Holtverseny esetén dont6n elért jobb helyezés szamit!

7.7. A versenysorozat gyGztese csak olyan csapat lehet, amely
7.7.1. A versenysorozat legalabb 3 versenyén (a Dontét is beleértve) részt vett
7.7.2. Részt vesz a dontdn
7.7.3. Az egyes versenyeken azonos néven szerepel
7.7.4. A csapatbol legalabb 1 versenyz0 azonos volt minden, az Osszetett
értékelésnél szamitasba vett forduléban

Aranypatto

LOVASBOLT

A versenysorozat fotamogatdja az:
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~XIII, CSMLSZ - Aranypatko” — csapatverseny
Versenykiirds 2023. 1.sz. melléklet

1. A csapatverseny lebonyolitasanak részletes szabalyai
1.1. Verseny tipusa: ,274.§ 2.5. két fazis megszakitas nélkil” alapjan, de mindkét fazis
elbiralasa : ,A” szabaly szerint, csak alapidével
1.2. Magassag:
1.2.1. Altaldban: 100 cm
1.2.2. A dontén: 105 cm
1.3. Akadalyok

1.3.1. Altaldban: ,A” palya: 6 db akadaly 1db kettes ugrassal, ,B” palya: 6 db
akadaly kettes ugras nélkiil

1.3.2. Donton: ,A” palya: 6 db akadaly 1db kettes ugrassal, ,B” palya: 6 db akadaly
1 db kettes ugrassal

1.4. A versenyszamba a csapatversenyen kivil nevezni nem lehet.
1.5. Rajtsorrend

1.5.1. A csapatok sorrendjét a versenyszam el6tt a csapatvezetok vagy megbizott
képviselbjiik jelenlétében megtartott sorsolassal kell eldonteni.

1.5.2. A dontén a csapatok az addig elért Osszpontszamuk alapjan, forditott
sorrendben indulnak. Azonos pontszammal érkezd csapatok esetén sorsolassal
kell eldénteni a rajtsorrendet.

1.5.3. A csapaton beliil sorrendet a csapatvezetok hatarozzak meg

1.5.4. A versenyszamban a sorsolas szerinti csapatsorrendben el6szor a négyfos
csapatok elsd lovasai, a masodik korben pedig a négyfés csapatok masodik
lovasai és a haromfds csapatok elsd lovasai indulnak stb.

2. Ertékelés
2.1. Minden egyes csapatnal fazisonként a legkevesebb hibapontot szerz6 harom
versenyzd hibapontszamat kell 6sszeadni. (Tehat a legrosszabb eredmény a 4 fos
csapat esetén mindkét fazisban kiesik).
2.2. A 16rol esés miatt kizart lovas nem folytathatja a versenyszamot
2.2.1. Lordl esés az elso fazisban: mindkét fazisbol kizarva
2.2.2. L6rdl esés a masodik fazisban: els6 fazisban elért eredmény érvényes
2.3. Az elsO fazisban a /orol esés esetét kivéve egyéb okbdl (pld palyatévesztés,
haromszori ellenszegiilés) kizart lovas
2.3.1. a masodik fazist akkor teljesitheti, amennyiben a zsliri erre a kizaras
kortlményit figyelembe véve engedélyt ad
2.3.2. masik fazisban elért eredménye érvényesnek szamit
2.3.3. az elsO fazisban a fazist legtobb hibaponttal teljesitd lovas hibapontjainak
kétszeresét, de minimum 16 hibapontot kap
2.4. A masodik fazisban kizart lovas els6 fazisban elért eredménye érvényes, a masodik
fazisban a fazist legtdbb hibaponttal teljesité lovas hibapontjainak kétszeresét, de
minimum 16 hibapontot kap
2.5. A mindkét fazisbdl kizart lovas a csapatverseny szempontjabdl is kizartnak
tekintendd!
2.6.A versenyt a legkevesebb 0&sszesitett hibapontot gy(ijté csapat nyeri, a
helyezéseket a hibapontok emelked6 sorrendje alapjan hatarozzuk meg
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2.7. Azonos 0sszpontszam esetén:
2.7.1. Az 1.-3. helyek esetében Osszevetés dont. Az Osszevetést olyan csapattag
lovagolhatja, aki az versenyszamot kizaras nélkil teljesitette
2.7.2. Tovabbi helyezések esetében az azonos pontszammal végzd csapatok kozott
holtversenyt kell hirdetni. Az holtversenyben érintett csapatok mindegyike a
helyezésekhez tartozd pontszamok dsszegének matematikai atlagat kapja.

pld harmas holtverseny a 4-6. helyen, 8 indulo csapat esetében:
Osszpontszam. 5+4+3=12
Atlag: 12:3 = 4, azaz mindhdrom csapat 4 pontot kap

3. Csapat kizarasa
3.1. Amennyiben egy csapatnak nincs harom értékelheté eredménye mindkét fazisban,
a csapatot ki kell zarni a versenybdl.
3.2. Ilyen esetben a csapat az értékelésnél nem kap pontot
3.3. A tobbi csapat szerzett pontjainak kiszamitasanal a kizart csapatot is indult
csapatként kell tekinteni
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